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NOTAS SOBRE EL TITO’S TELNET

Tito’s Telnet, es un programa libre. No se restringes los derechos de copiarlo,
reproducirlo o distribuirlo, o usarlo de acuerdo a su criterio. Solo se pide que se
incluya una referencia al autor: Tito Hinostroza

Desarrollé Tito's Telnet como una necesidad para desarrollar mi trabajo diario.
No esta pensado para ser un cliente completo que cumpal con todas las
especificaciones del protocolo Telnet.

Solo incluye algunas implementaciones comunes del protocolo Telnet. No soporta
ssh. Solo he implementado soporte a las principales secuencias de control del
protocolo. No he implementado el reconocimiento del color. Sin embargo el Programa
tiene una caracteristica interna que colorea las palabras que van llegando por el
puerto.

Esta disefiado para poder trabajar con el Shell “Korn”, asi que puede
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comportarse algo limitado al trabajar en “bash” o “csh”. Solo implementa un terminal

en modo VT100 de 80 columnas por 25 filas.

Este programa no estd para nada terminado (tampoco este documento). Se
trata de una version Beta, muy Beta. Falta corregir varios “bugs” y agregar nuevas
funcionalidades.

A pesar de su simplicidad, ese programa soporta automatizacion mediante un
lenguaje propio que es muy parecido al lenguaje de programacién del TeraTerm.
Ademas incluye un editor con resaltado de sintaxis y ayuda contextual muy util.

Desgraciadamente no lo he podido revisar mucho, en los ultimos dos afos. Asi
que esta un poco descuidado.

Van mis agradececimientos a:

e Jimmy Hung http:/ /www.planet-source-
code.com/vb/scripts/ShowCode.asp ? txtCodeld=72506&IngWId=1 , por su cddigo
sobre protocolo de Telnet.

e Flavio Gonzalez Vazquez flavio@ya.com, por su valioso codigo para control del

mouse.


http://www.planet-source-code.com/vb/scripts/ShowCode.asp?txtCodeId=72506&lngWId=1
http://www.planet-source-code.com/vb/scripts/ShowCode.asp?txtCodeId=72506&lngWId=1
mailto:flavio@ya.com
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¢ POR QUE UN CLIENTE MAS?

Habiendo ya muchos clientes telnet, la pregunta seria por qué crear uno mas. Pues
la respuesta es también comun: Porque ninguno tenia las caracteristicas que estaba
buscando en un cliente de Telnet (en el afo 2010). ¢Cudles eran?

e Que incluyera una editor de texto independiente, para escribir los comandos.
Este editor de texto deberia ser independiente del “prompt” del terminal, que
tiene opciones limitadas de edicion. Ademas el editor deberia tener opcion,
deshacer, resaltado de sintaxis, menus contextual, etc. Y deberia permitir enviar
todo un script completo al shell.

e EI| editor de texto independiente deberia poder mostrarse siempre visible al lado
del terminal (o abajo) y poder separase como una ventana independiente.

e Debe poder cambiarse rapidamente con “Ctrl+Tab”, entre la ventana del editor
y la ventana del terminal para poder ingresar los comandos a través del editor
o directamente al terminal.

e ElI terminal (asi como el editor independiente) deberia tener resaltado de
sintaxis en colores para el texto mostrado. Este coloreado del texto deberia
funcionar aun cuando el servidor remoto no envie coédigos de color (De hecho
no es necesario implementar el reconocimiento del color en el cliente Telnet).
Deberia también mecanismos para pintar el “prompt” mediante algin mecanismo
que le permita identificarlo en todo el flujo de texto recibido.

e |a pantalla del terminal, deberia tener opciones de exploracion, como si se
tratara de editor normal. Deberia poder soportar las opciones de busqueda,
seleccionar, copiar y pegar texto en el “prompt”, usando el teclado o el
Mouse. Se deberia poder mantener la ventana fija aunque lleguen caracteres al
terminal.

e EI terminal deberia poder redimensionarse libremente, e independientemente del
tamafio “virtual” del terminal Telnet. Para ellos deberia manejar barras de
desplazamiento.

e EIl terminal deberia ser rapido, sin retrasos en la visualizacion, ni parpadeos.
Ademas debe permitir el registro del texto recibido.

e EI cliente Telnet deberia soportar automatizacion, a través de un lenguaje
sencillo de macros, con un editor avanzado, con resaltado de sintaxis y ayuda
contextual.

e (Que sea portable. Sin necesidad de instalacion.
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Estos fueron los principales requerimientos que buscaba en un cliente de Telnet. Si
existia uno que cumpliera todos estos requerimientos en el 2010, entonces mi trabajo
ha sido en vano. Si no, entonces ha valido la pena.
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INSTALACION

El programa se disefi¢6 para no requerir instalacion. Solo basta con copiar vy
descomprimir la carpeta que contiene los archivos del programa “\TitosTelnet_1.11".

El ejecutable es “TTelnet.exe”. Bastard con ejecutar este archivo para iniciar el
programa. Si se obtiene alguin mensaje de error con respecto al archivo
“MSCOMM32.0CX”, se debe proceder a registrarlo en Windows.

Para registrar este “OCX”, se debe abrir una ventana de comandos “CMD”, vy
ejecutar el comando:

>regsvr32 <ruta del archivo>\MSWINSCK.OCX

Si se esta en Windows 7, se debe ejecutar el CMD con privilegios de
administrador.

Una vez copiada la carpeta, se deberan crear, si es que no existen, las
carpetas “scripts” y “scripts”.

En la carpeta “scripts”, se guardardn los archivos de comandos que se usen
en el programa. Estos archivos tienen extension “.sh”.

En la carpeta “macros”, se guardaran los archivos de macros que se usen en
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el programa. Estos archivos tienen extensiéon ~.ttm™.
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COORDENADAS DEL EDITOR

A diferencia de la mayoria de terminales para Telnet, el Tito’s Telnet Maneja
de forma separada el Area Total del Texto, del Area del Terminal, del Area de la
ventana visible.

La ventana del terminal tiene es en realidad un visor de texto con funciones
de terminal. El Area de texto del visor es por lo general mayor que el area de la
ventana visible.

area del texto del editor

\ (xtyt) = (1,1)

area visible del editor

\(XC,VC) =11

El Area visible depende del tamafio de la ventana principal de la aplicacion.
Se puede dimensionar en cualquier momento. No depende del tamafio del Area de
texto total.

El area del texto total crece conforme van llegando caracteres por el terminal.
Inicialmente es pequena, pero va alcanzando varias lineas, hasta un maximo definido.
A partir de alli, se van truncando las lineas superiores. El maximo de lineas que
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soporta, se define en el
“>Configuracion>Terminal...”

campo “Lineas Guardadas”, en

p
B2 Terminal

Tipo de terminal:

Tamafio de terminal: H0*35

[l
VT100
3035 -]

i

Lineas guardadas:

Teclas Direccionales

Envio directo a
Terminal

o Intreceptados par
el editor

v Feconocimiento de Prompt
Cadena

l[i Final: |$7

Cadena
Inicial:

Aceptar

LCancelar

la ventana del

COORDENADAS DE UN TERMINAL VT100 DE 80 * 25

menu

Un terminal VT100 esta disefiado a modo de pantalla Unica que esta orientada
a mostrar toda la informacion en un solo “pantallaza”. No estad orientado a realizar

desplazamientos.

79

24| ]

]

Las coordenadas en un VT100 empiezan en la posicion 0,0 y estan siempre
referidas a la ventana visible del terminal. Es decir que el punto 0,0 serad siempre el
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extremo superior izquierdo y el punto 79, 24 sera siempre el extremo inferior
derecho, aun después de los desplazamientos de pantalla.

Los limites de Ilas coordenadas del terminal son fijos. No se cambian
escribiendo texto ni redimensionando la ventana. Para cambiar el tamafo de una
pantalla VT100 se debe negociar con el servidor un nuevo tamafio del terminal.

Este tamano de pantalla es la unica que manejan terminales simples como el
“telnet” del DOS.

RELACION ENTRE LAS 3 AREAS

En el Tito's Telnet existe un area especial para emular a un terminal VT100.
Esta area es de tamafno fijjo de 80 * 25 caracteres y se ubica casi siempre al final
del area del texto total.

Para que el editor pueda manejar las coordenadas de un terminal VT100, se
ha definido un nuevo sistema de coordenadas y ademas un nuevo cursor. Este nuevo
sistema de coordenadas determina un area de trabajo que estara siempre pegada a
la parte izquierda del area de las coordenadas de texto.

Una referencia a las 3 areas se muestra en el grafico:

Area de texto total
Depende del texto que va llegando por el terminal.

Area visible del terminal
Tamafio variable de acuerdo a ventana.

Area de terminal VT100
Tlamafio fijo 80*25
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La pantalla del VT100 siempre estard alineada al lado izquierdo del Area de

texto total.

Tito's Telnet indica los

marcas en la pantalla:

limites de

la ventana del terminal

VT100 mediante unas

Tito's Telnet1.11 192.168.1.7 - Conectado.

Archivo  Edicion Ver Comandos Macros  Configuracion

job_spec [&]
({ expression )})
. filename [arguments]

[ arg--- 1

[[ expression ]]

bg [job_spec ...]

bind [-1pusPUS] [-m keymap] [-f filepname] >
break [n]

builtin [shell-builtin [arqg ...]]

caller [expr]

case WORD in [PATTERH [| PATTERM]...) COHH>

compgen [-abcdefgjksuv] [-o option]
complete [-abcdefgjksuv] [-pr] [-DPE] [-o o>
compopt [-o|+o option] [-DE] [name ...]
continue [n]

coproc [MAME] command [redirections]
declare [-aAfFilrtux] [-p] [name[=value] .>
dirs [-clpuv] [+N] [-H]

disown [-h] [-ar] [jobspec ...]

echo [-neE] [arg ...]

enable [-a] [-dnps] [-f filename] [name ..>

Ayuda

history [-c] [-d offset] [n] or history ->
if COMMANDS ; then CORLGHDSS k] QLbinh
jobs [-1nprs1 FinnspEiEeee A
RI11 [-5 rigspec | - Limite del Area
let arg Farg -..] .

local [rption] name[ terminal VT100
logout [n]

mapfile [-n count] [-O0 origin] [-5 count]>
popd (-n] [+N | -N]

prircft [-v war] format [arguments]

pusad [-n] [+N | -N | dir]

pud [-LP]

r2ad [-ers] [-a array] [-d delim] [-i tex>
-eadarray [-n count] 0 origin] [-5 coun>

return [n]

select HAME [in WORDS ... ;] do COMHMAHDS;>
set [--abefhkmnptuvxBCHP] [-o option-name>
shift [n]

shopt [-pgsu] [-o0] [optname ...]

source filename [arguments]

suspend [-f]

test [expr]

time [-p] pipeline

times

trap signal spec ...

[Conectado a 192.168.1.7 [Fil=115 Col=21

Sin seleccidn.
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FUNCIONALIDADES

El cliente de telnet tiene varias herramientas adicionales al terminal

e Panel de Edicion de Comandos
e Panel de Edicion de Macros
e Editor Remoto.

Panel de edicion Panel de edicion
de Comandos de Macros

Estas son:

B Tito's Telnet 1.11 1§§2.168.1.7 - Conectado.

Archivo  Edicion

o
ey
Hdu -k | agk "{if ($1>100 [//DISCONNECT
echo "Inicio” //Hacros para acceso
du -K | awk 'BEGIN {print |[SENDLN "ftp -ni 18.10.155.

if (Split($2,l‘ut,"f")(3 WAIT *“fFtp> *

{tam=sprintf{"%4_1fF", § |[SENDLN "user perico palote

n=11-1length{tam}; WAIT ““ftp> ™

for (i = 1; 1 <= n; i+ [SENDLHN "1lcd /DATA1/varfoms

Wer Comandos Macros  Configuracion  Ayuda

b
@ A| @| - | Kernel 2.6.32-279.e16.i686 on an iA86A

in: seim

SENDLN "#dir 28111283 87"
SENDLN "#dir 28111138x 22"

bl cent0s release 6.3 (Final)

in: Sun Jun 9 O8:88:54 from 192.168.1.31
[seim@localhost ~]§ 1s -1

total 8
-ru-ru-r--. 1 seim seim @ jun 9 B87:41 34
. 2 seim seim 40896 jun 4 12:17 aa

: -ru-r--r--. 1 seim seim 1894 jun 4 12:19 limpia_d
print tam © HMb " $2}  [WAIT “Ftp> - [sein@localnost ~1$ 1
' SEHDLH "'cd /sDATA/datos/*™
WAIT “fFtp> "

Kl -
“ K ﬂ|Cuneladu a192.168.1.7 [Fil=11 Col=21 Sin seleccion.
Ventana del J
terminal

Los paneles de comandos y de macros pueden activarse u ocultarse mediante

el menu principal.

MANEJO DE CURSORES

Como se indicé anteriormente la aplicacion maneja separadamente el Area total

del texto y el Area correspondiente al terminal VT100.
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De la misma forma, se maneja de forma separada, dos cursores. Uno
corresponde al del terminal VT100, y lo controla la sesion telnet. Por lo general se
encuentra al final de todo el texto. Sirve para editar los comandos que se introducen
en la sesion y no se puede variar libremente su ubicacion.

De manera separada se trata otro cursor que permite desplazarse libremente
por todo el Area total del texto. Este cursor corresponde al visor del texto y su
posicion, determina la ubicacion del Area visible del terminal.

Estos dos cursores suelen coincidir y mantenerse en la misma posicion, pero
se les puede “desenganchar” en cualquier momento, usando “mouse” para fijar la
nueva posicion del cursor libre. También se le puede separar, usando simplemente las
teclas direccionales “arriba” o “abajo”, cuando estd activada la opcion “Teclas

direccionales — Interceptados por el editor”, en la pantalla “Terminal”, del menu
“>Configuracion”
& Terminal @
Tipo de terminal: WT100
Tamafio de terminal: 30*35
Lineas guardadas: k00
Teclas Direccionales
Envio directo a o Intreceptados por
Terminal :
v Reconocimiemgde Prompt '

Cadena Cadena

3
Imicial: [ Final:
Aceptar LCancelar

En este modo sin embargo, teclas direccionales “arriba” o “abajo” ya no
seran recibidas por la sesiéon telnet.

Para hacer coincidir nuevamente los dos cursores, se deben posicionar en la
misma coordenada, usando el “mouse” o usar la combinacién de teclas
<Ctrl>+<Fin>, que funcionara, siempre y cuando, el cursor del terminal VT100 esté
al final del texto total.
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CARACTERISTICAS DEL TERMINAL

El terminal tiene la caracteristica de coloreado de texto, en la pantalla del
terminal. No se ha implementado el reconocimiento de las secuencias de color que
suelen usar algunos “shell”. El coloreado lo hace el mismo programa, en base al
reconocimiento de ciertas palabras y caracteres claves.

El lenguaje que se usa para el coloreado es el Shell de UNIX. Las palabras
reservadas de este lenguaje, suelen ser los mismos que los comandos que se usan

»
.

comunmente en el trabajo diario con el terminal, como “echo”, “Is

Se colorean los comentarios, palabras reservadas, constantes cadena y el
“prompt”.

Para cambiar las configuraciones colores usar la ventana “colores”, desde el
menu “>Configuracion”:

B¥ Colores del Terminal EI@
Color de fondo: Color de texto:
Fondo de Seleccidn: Texto de Seleccidn:
Comentanios: - Conztantes Cadena:
Falabraz Reservadas: Prompt:

Aceptar LCancelar

El coloreado del prompt, no se hace de forma directa, sino que se debe
realizar primero el reconocimiento del “prompt” en el terminal. Para ello se usa un
método que consiste en detectar los caracteres iniciales y finales. Este método no es
seguro, pero funcionard bien en la mayoria de configuraciones del “prompt”.

Si no se puede detectar correctamente el “prompt”, se deberd elegir otro
“prompt” o elegir otro grupo de caracteres en la ventana de configuracion:
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B Terminal @

Tipo de terminal: w1100

Tamafio de terminal: 90*35
Lineas guardadas: 500

Teclas Direccionales

Erwin directo a w Intreceptados por
Terminal el editor

v Eooaaaemmmerme

{ Cadena li Cadena ’73; >
@ [ Fimal: ]
Aceptar Cancelar

Tener bien configurado el reconocimiento del “prompt”, es importante no solo

por fines de coloreado, sino que también ayuda para el trabajo del Editor de

comandos (Ver mas adelante) y el trabajo de las macros.
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EDITOR DE COMANDOS

El panel de edicion de comandos es el panel lateral izquierdo, que permite
escribir los comandos del “Shell”, en un editor antes de enviarlos al terminal.

Este texto se puede guardar en disco en un archivo de comandos o “script”,
para usarlos posteriormente. Por defecto los archivos de comandos se guardan en la
carpeta “/scripts”, en la carpeta principal del programa.

Los archivos de comandos también se pueden ejecutar directamente desde el
mend “Comandos”, seleccionando el nombre del archivo. Los archivos de comandos
en la carpeta “/scripts” se cargan en este menu de forma automatica al iniciar el
programa.

‘I_| Tito's Telnet 1.0 - Conexion Cerrada.

Archivo  Edician '--'erlCDmanst Macros  Configuracion &
COMAMDOS MuEwa

T |"|§’| &L b,

Guardar

Guardar Carma. ..
Explorar. ..

Vet Barra Desp, Hariz
Ver Barra Desp, Vert
Wer Momero de Linea

Enviar Linea a Consala  FS

Enviar Texto a Consala  F9
Maodo de Enwvio Direcka Cerl+T
Cancelar Comando

Comandos Frecuentes. ..

aaa.sh

comandaol.sh
scripkl.sh

El editor de comandos es un editor normal de texto con algunas caracteristicas
adicionales como el resaltado de sintaxis y ayuda contextual. El editor permite ademas
enviar el texto al terminal de tres formas:
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1. Enviar todo el texto del editor.
Enviar solo el texto seleccionado.
Enviar la linea actual. Es el modo de “envio directo”.

El panel de Edicibn de macros permite trabajar con

las macros de manera
similar a como se trabajan con los archivos de comandos.

Por defecto los archivos de macros se guardan en la carpeta “/macros”, en
la carpeta principal del programa.

También se pueden ejecutar directamente las macros desde el menu “Macros”,
seleccionando el nombre de la macro.



Tito’s Telnet

EDITOR REMOTO

El editor remoto es una funcionalidad que permite editar en una ventana de
edicion, un archivo de texto en el servidor. La edicion se hace en el “editor remoto”
del programa y se comunica con el servidor mediante comandos “telnet” de forma
transparente para el usuario.

-

B Tito's Telnet 1.11 192.168.1.7 - Conectado. [=o|[= |[==]
Archivo  Edicion  VYer Comandos Macros  Configuracion  Ayuda

-ru-r--r--. 1 seim seim 1894 jun &4 12:1% limpia casa.sh
[seim@localhost ~]% 1s -1

31

EE]

limpia casa-.sh

[seim@localhost ~]$ cat aa Editor Remoto - quijote

cat: aa: Es un directorio . . .
[seim@localhost ~]$ echo “En algin I Archive Edicién  Ver Herramientas
> de cuyo nombie nu_quieru acordarme ‘D|®|| s “E“

> vivia un wviejo quijote™ > aa =

-bash: aa: Es un directorio En algun lugar de la mancha

(LRI TR T i ER-T R S RSN [ (de cuyo nombre no quiero acordarme
P T S I L R P g Elauy (Yivia un viejo quijote

> vivia un viejo quijote" > quijote
[seim@localhost ~]% 1s -1

31

EE]

limpia_casa.sh

quijote

[seim@localhost ~]% cat quijote

En algin lugar de la mancha

de cuyo nombre no quiero acordarme
vivia un viejo gquijote
[seim@localhost ~]5 1

o (-]

[Conectado a 192.168.1.7 [Fil=46 Col=21 Sin seleccidn.

Para que estén activas las opciones de edicion remota es necesario que esté
activada y configurada la opcidon “Reconocimiento de prompt”, en el menl
“Configuracién>Terminal...”.

Si el sistema no puede reconocer el “prompt”, no se podradn usar las opciones
de edicion remota. Ademas de acuerdo al tipo de shell y sistema operativo, podria
no lograrse la edicion remota de archivos.

Como las capacidades para mover informacién al servidor remoto mediante
telnet, son limitadas, no es factible para la edicion de archivos grandes. Solo se
recomienda el uso para archivo de 100 lineas o0 menos, pero dependera también de
la velocidad de la red.
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El editor remoto se puede abrir de forma abreviada usandola combinacion de
teclas <Ctrl>+<F2>.

Una vez abierto el editor remoto, es posible usar las opciones “Abrir”,
“Guardar” y “Guardar como...”, del menu del editor remoto.

El editor remoto tiene incluido la opcion fija de coloreado de sintaxis, para
comandos del Shell. No se puede cambiar este lenguaje de trabajo.

Editor Remoto - quijote EI@

Archivae  Edicion  Ver Herramientas
NEERBE

Entonces Don Quijote dijo:

- "Sancho, ;Haz cambiado la contrasefia de tu burra?'.
echo "--- cambiando contrasefia”
passud XXX

chi

| ]

También existe una ayuda de contexto, texto inteligente que ayuda en la
creacion de programas del shell.

Es posible también trabajar en modo de columnas tanto para seleccion como
para edicion.

Editor Remoto - quijote EI@

Archive  Edicion  Ver Herramientas
OB &[]
fdatal/datos/2818_850 ) dump.txt
fdatal/datos/2818_850 ) dump.txt
fdatal/datos/2818_85 ' dump.txt
fdatat1/datos/2010 8505 dump.txt

fdatal/datos/2818_850 ) dump.txt
fdatat/datos/2018 8505 dump.txt
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Al modo columna se entra a través del menu “Edicion” o mediante el método
abreviado “Alt-C”.
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AUTOMATIZACION

El terminal soporta la ejecucion de macros programados en un sencillo lenguaje
de programacion de alto nivel.

El lenguaje de programacion esta basado en el lenguaje del terminal TeraTerm
con algunas diferencias.

Las macros se pueden crear en un editor normal de texto o se pueden editar
en el panel de macros que incluye un editor con resaltado de sintaxis y ayuda
contextual.

T Finalizado: D:%Programas’,¥B', TitosTelnetmacros'.gesred en GERAWEB.EE 10 x|

archivo  Edician Wer Comandos  Macros  Configuracion Avoda

MACROS - 0:4Program ekl sdey s Fslu e 62914568 52764936  17% |
| - |= # Jdev/fslup? 33554432 335489808 1%

®|| N" : |A| Jdev/fslulg 11534336 11532248 1%

// HMacro de ejemplo para |[ERPAEEISRER 34603008 34597396 1%

// Creada: 23/12/2011 09: SRENFFETIRP: 65011712 8337952  88% 1658348

disconnect //Desconect FRPAFIIANEIN 76CLGO48 6481132  92% 276486

connect 192.168.1.1  // FIEMEESIRL 20971528 14599288 31% 57893

fEDE LoghmE /dev/fslul6 11534336 11532248 1%

SE0LLD “OSTEIT® /dev/fsluis 62914568 62982292 1%

walt “password: Jdeu/Fsly19 33554432 33548824 1%

sendln “clave™ Jdeu/fslu3e 157286400 157262056 1%

pause 3 SR UL RUIEINN e 1 e d@gerveb : /DATAT /WIDatasomsSDH/ 26111 6>

SR B PTG MU LIRSl (o < e dRgerweb : /DATA1 /WIData/oms SDH/2 0111 03>
gesredd@gerweb: /DATAT/WIDatas/omsSDH 2011102
gesred@gerweb: /DATA1/WIData/omsSDM/ 2811165 pud
FDATA1/WIDatafomsSDM/281110
gesred@gerweb: /DATAT /WIDatasomsSDHS 26811185
gesredd@gerweb: /DATA1/WIDatasomsSDHA2011108>date
vie 73 dic 89:52:31 2811
gesred@gerweb: /DATA1/WIDatasonsSDH/ 26111631

‘| — [ bl

Desde el panel de macros se pueden crear, modificar y ejecutar las macros.
Las macros se guardan por defecto en la carpeta “/macros” en la carpeta principal
del programa.

Las macros también se pueden ejecutar directamente desde el mend “Macros”,
seleccionando el nombre de la macro. Las macros en la carpeta “/macros” se
cargan en este menu de forma automatica al iniciar el programa.
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VARIABLES Y TIPO DE DATOS

Las variables son elementos del lenguaje que permiten almacenar valores de
tipo numérico o de cadena.

No es necesario declarar las variables antes de usarlas dentro del programa.

Los nombres de las variables pueden tener solo caracteres alfanuméricos pero

no pueden empezar con un digito numeérico.
El lenguaje solo diferencia dos tipos de datos:

1. Numeros
2. Cadenas

El sistema hara conversiones automaticas de tipo de acuerdo al contexto de las
operaciones que se realice.

Las fechas y los valores boléanos se tratan como numero.
Las asignaciones se hacen con el simbolo: =

X=1;

ESTRUCTURA DEL LENGUAJE

Un programa esta dividido en instrucciones. Las instrucciones se pueden separar
por saltos de linea o por el punto y coma.

Aunque no es obligatorio, es recomendable el uso del punto y coma como
separador de instrucciones para evita ambigledades.

Los comentarios solo pueden ser de una linea y empiezan con los caracteres
“//”

Todas las instrucciones se consideran también como expresiones.
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REFERENCIA DE INSTRUCCIONES

CONNECT
Abre una sesion Telnet a una direccion especifica.

DISCONNECT
Termina la sesion Telnet que esta en curso.

SENDLN
Envia una cadena al terminal agregando un salto de linea el final.

WAIT
Espera a que aparezca una cadena especifica en el terminal.

PAUSE
Genera un retardo de tiempo antes de continuar con la ejecucién del programa.
El tiempo se da en segundos.

STOP
Termina la ejecucién de la macro actual.

END
Termina el aplicativo. Cierra el programa.

LOGOPEN
Abre un archivo de texto para usarlo como registro de la salida del terminal.

LOGWRITE
Escribe una cadena en el archivo de registro.

LOGCLOSE
Cierra el archivo de registro actual.

LOGPAUSE
Pausa la escritura de datos en el archivo de registro.

LOGSTART
Reinicia la escritura de datos en el archivo de registro.

FILEOPEN
Abre un archivo para leer o escribir datos.
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FILECLOSE
Cierra un archivo que estaba abierto previamente.

FILEWRITE
Escribe datos en un archivo abierto previamente con FILEOPEN.

MESSAGEBOX

Muestra un mensaje en pantalla en una pequeia ventana modal. La ejecucion
del programa se detiene hasta que el usuario pulse “Aceptar” en el mensaje de
texto.

CAPTURE
Inicia la captura de la salida del terminal en una variable cualquiera.

ENDCAPTURE
Finaliza la captura iniciada con CAPTURE

EDIT

Lanza el editor remoto para editar algun archivo del servidor.
ESTRUCTURA CONDICIONAL

Las estructuras condiciones son de | tipo:

IF ... ENDIF
IF ... ELSE ... ENDIF

Las expresiones a usar se consideran como verdaderas cuando devuelven un
valor diferente de cero y se consideran falsas cuando devuelven cero.

EXPRESIONES
Las expresiones estan compuestas de operandos y operadores.

Los operadores reconocidos por orden de jerarquia son:

JERARQUIA | OPERADOR

n n n

b

1 ll>>") "<<n’ >+ >_
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